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Report plenaria CAMRR 2

Municipio 2 - Sala Consigliare

06.04.2022

Presenti
Presenti le seguenti scuole con i Consig|ieri

Casa del Sole, Trotter — Hanin, Ahmed, Diego, Celine, Alison, Mariem,
Matthew, Russel sostituisce Nicolas

Rodari — Luca, Caterina, Ange|ina, Marco

Bottego - Alessia. Alessandro, So|ayman e Sveva assenti sostituiti da
Leonardo, Alice, Carlotta

Fabbri, Arbe Zara - Alice, Cloe, Simone, Marc, Jeicel, Lisa, Sophie, Anna
sostituisce Fabio (Niaz e Daphne?)

Venini, Ciresola — Viola, Matilde, Diego, Leonardo

Docenti referenti presenti

Cinzia Di Franco, Carmen Franchina, Teresa Fallacara, Paolo Limonta,
Matteo Antonioli

Presenti Amministrazione Municipio 2
Presidente Simone Locatelli

Assessora all'educazione Arianna Curti

ABCitta
Coordinatrice Ulderico Maggi

Facilitatori Irene Turcato e Marco Manini

00_Benvenuto

Irene Turcato da il benvenuto ai consig|ieri e alle consig|iere, ag|i
insegnanti presenti e alle rappresentanti dellufficio del Garante peri
diritti dei bambini e delle bambine presenti in sala.

Passa la paro|a all’Assessora Curti che da il benvenuto al Consig|io.
Si procede con |’appe||o.
Si ricorda |’agenda dell'incontro:

- "Giornalino scolastico"
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- Giornata del Diritto al Gioco
- CdMRR per la Pace
- Dillo a noi

Si definisce che i primi due argomenti saranno trattati in plenaria con
brainstorming e le suggestioni raccolte saranno oggetto di gruppi di
lavoro.

01_ “GIORNALINO” - brainstorming

Obiettivo: individuare argomenti/temi da trattare e il mezzo da
utilizzare

Ai consiglieri sono consegnati due post-it su cui viene richiesto di
scrivere:

. il tema delle notizie che vorrebbero trattare /di cui vorrebbero
leggere;
. la modalita con cui veicolare tali notizie

Si raccolgono degli interventi in diretta, si mostrano alcuni esempi di
modalita per veicolare le notizie: riviste, televisione, manifesti, podcast.

| consiglieri sono invitati ad attaccare i propri post-it.
Emergono le seguenti suggestioni.
TEMI

PACE - UCRAINA

Bullismo
a scuola

Bullisme

ALTRE INFORMAZIONI
NOVitd  informasioni
Caleydicio
— = degh oot
per bambini

STILE
E Er R BEE
STRUMENTO/FORMA
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CARTA STAMPATA

02_ GIORNATA DIRITTO AL GIOCO - brainstorming

Obiettivo: capire la portata della giornata e l'origine della proposta e
immaginare la partecipazione dei bambini e delle bambine del
municipio 2.

Ai consiglieri & stato chiesto cosa significa per loro giocare e cos’® il
diritto e come mai & necessario proporre una giornata dedicata al
diritto al gioco.

| consiglieri intervengono facendo emergere come in molti paesi del
mondo i bambini non siano liberi di giocare e come anche a Milano non
sempre questo diritto & tutelato.

Si ricorda che |a giornata del gioco & una proposta del CAMRR 8, il
Consiglio deve dunque esprimersi su come aderirvi.

Su domanda di uno dei consiglieri I'Assessora Curti precisa che i Municipi
e il Comune stanno lavorando affinché la Giornata del Diritto al Gioco
possa essere adottata anche da altri comuni e non solo a Milano.

Si riporta la nuvola di parole generata dalle suggestioni del consiglio
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03_ Lavoro in sottogruppi

| consiglieri e le consigliere vengono invitati a dividersi in tre gruppi che
comprendano almeno un rappresentante per scuola. Ogni gruppo
lavorera su uno dei tre temi individuati:

. Forma del “giornalino”
. Contenuti del “giornalino”
. Come aderire alla Giornata del diritto al gioco

04 _ Esito dei lavori

Ci si ritrova in plenaria e un portavoce per ogni sottogruppo espone
l'esito dei lavori.

Diritto al gioco: la consigliera Sofia espone la presenza di idee diverse
nel gruppo convogliate nel desiderio di svolgere la giornata in un luogo
(o diversi luoghi) all'aperto. Propongono la possibilita di realizzare
diversi giochi e che ogni classe partecipante possa organizzarne uno.
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Portano in assemblea la questione se partecipare come rappresentanti o
se immaginare di realizzare un evento a cui possano partecipare tutte le
classi.

La consig|iera Alessia interviene ed espone il parere che tutti debbano
partecipare in quanto un diritto che deve coinvo|gere tutti.

"Giornalino” strumenti: la consig|iera Alice espone l'esito del lavoro. Si
propone di realizzare una serie di podcast tematici nella forma ibrida di
narrazione/intervista. Il titolo individuato & ASCOLTAMI JUNIOR, vedra
un claim iniziale e una musichetta di introduzione.

“Giornalino” temi: espone il Consig|iere Simone.
Nel gruppo sono stati individuati 4 temi:

1) guerra (accoglienza, pace)

2) razzismo bullismo

3) ecologia, ambiente

4) diritto al gioco.

05_ Spazio di discussione

| Consig|ieri si dicono soddisfatti dei lavori e ne condividono g|i esiti. Si
invitano i consig|ieri a continuare il lavoro nelle proprie classi.

06_ CdMRR per la Pace

Parla il Presidente di zona 2, Simone Locatelli.

Sottolinea |’importanza del processo di partecipazione po|itica/
democrazia. Interagisce coni consig|ieri ele consig|iere sul significato
di democrazia. Democrazia & decidere insieme: & que||o che il CAMRR
ha fatto durante la p|enaria. Ognuno ha potuto esprimere la propria
opinione e la propria idea, non erano tutte Ugua|i ma si & riusciti a
trovare una so|uzione, un indirizzo comune.

La mancanza di democrazia porta a situazioni di conflitto.

Si fa un affondo sulle situazioni di conflitto e assenza di dia|ogo nella vita
dei ragazzi. Emerge il tema del bullismo come esempio di aggressione e
assenza di democrazia.

Infine il Presidente invita i bambini e le bambine a "imparare a
conoscere l'altra persona e imparare a confrontarsi con le paro|e per
provare a trovare una soluzione insieme, per evitare conflitti e per
evitare esperienze di dittature e di guerre” aggiunge “Quello che state
facendo e che avete detto & molto importante ed & un insegnamento
anche per me e per tutti g|i adulti che spesso se ne dimenticano.”
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La facilitatrice espone 'OdG n. 1 del Consig|io Comunale deg|i adulti
votato il 7 marzo 2022 di condanna all'invasione dell'Ucraina da parte
della Russia, che ha minato la pace e la stabilita di uno Stato sovrano e
de||'Europa. Alla luce di quanto emerso nel dibattito si invitano i
consig|ieri a lavorare per la stesura di alcuni punti che possano
rappresentare la posizione del CAMRR2.

07_ Dillo a noi

Si conclude invitando i consig|ieri a continuare a raccog|iere spunti,
richieste e desideri. Non ci si potra lavorare direttamente ma le
suggestioni possono essere inserite nello strumento Padlet alla voce
"Dillo a noi”. | contributi saranno trattati dal Municipio secondo le
competenze.

08_ Info finali

i invitano i Consiglieri e le Consigliere a riportare alle proprie scuole
S t C | le C | t I
quanto emerso in consig|io e a proseguire i lavori iniziati in Plenaria.

Info

Irene Turcato, facilitatrice ABCitta | irene.turoato@abcitta.org
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