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Report plenaria CAMRR 1

Municipio 1 - Presenza, Sala Consiliare (via Marconi 2, primo
piano)

09.05.2022

Presenti

Ha presieduto il Presidente Mattia Abdu Ismahil assistito dal Segretario
verbalizzante sig.ra Samantha ltalia.

A||’appe||o dei 29 Consig|ieri assegnati, sono risultati presenti i seguenti
Consig|ieri:

Alessandro
Anita
Camilla
Carlo
Davide
Edoardo
Elena
Fi|ippo
Francesco
Giulia
Giulia
Jacopo
Jasmine
Leonardo
Lila
Lorenzo
Lucrezia
Marcello
MariaSole
Marta
Nicol®
Nicol®
Sofia
Sofia

Tito
Tommaso
Victoria
Viola
Yasmine

Partecipano inoltre g|i assessori del Municipio 1 Francesca Ulivi, Lorenzo
Pacini, il Presidente del Consig|io del Municipio 1 Lorenzo Sitia, la
Presidente della Comm. Educazione Municipio 1 Barbara Melloni, per
Fondazione Aqui|one Tania Ballarino e Sara Dono. Sono presenti le
insegnanti referenti del progetto presso le scuole.

Sono altresi presenti I'Ufficio Garante dei diritti per l'infanzia e
l'adolescenza del Comune di Milano dott.ssa Manuela Dall'Occo, per il
Vice Sindaco il dott. Simone Storti, per ABCitta Ulderico Maggi.
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ORDINE DEL GIORNO

1. Organizzazione della Gionata del Gioco del 27 maggio 2022
2. Piano di comunicazione

3. Individuazione rappresentanti CODMIRR per il forum

4. varie

Preliminarmente il Presidente saluta i ragazzi e procede con |’appe||o.

Ringrazia tutti i partecipanti per la loro propositivita. Si ritiene molto
onorato di aver conosciuto i giovani e le giovani consig|ieri/e.

Ricorda che il Municipio 1 sara sempre a disposizione dei ragazzi e
spera che questa esperienza abbia contribuito a produrre elementi
positivi ed interesse ad occuparsi della “cosa pubb|ica”.

L'Assessora Ulivi saluta i ragazzi, li ringrazia ed augura, soprattutto ai
ragazzi e alle ragazze deﬁe classi terze delle secondarie di primo
grado, di poter rappresentare in futuro i propri compagni neg|i organi
co||egia|i delle scuole superiori e continuare questa attivita anche da
adulti, rappresentando quindi i cittadini.

Per questioni organizzative viene anticipato il punto 3.

Punto 3

Individuazione di due rappresentanti per il forum dei Consig|i di
Municipio dei Ragazzi e delle Ragazze del 19 maggio 202.

Ballarino procede con lo spiegare brevemente in cosa consiste il Forum
e il suo funzionamento.

Vengono distribuite le schede per le candidature che vengono inserite
nell'urna per l'estrazione dei rappresentanti.

Vengono estratti due rappresentanti (1 e 2) e quattro sostituti (da 3 a 6)
disponibi|i in ordine di estrazione:

1. Lucrezia Chioccolini - Scuola Secondaria 1° grado Orsoline (cl. 3 A);
2. Marcello Bandera - IC Diaz - Plesso De Marchi (cl. 4 C);

3. Anita Cavallini — IC Diaz - Plesso Diaz (cl. 4B);

4. Francesco Cavallari - IC Diaz — Plesso De Marchi (cl. 4 A);

5. Lila Amante - IC Commenda, Primaria Porta-Agnesi enda (cl. 5 C)

6. Tommaso Oreglia - IC Diaz - Plesso Diaz (cl. 4A);

I Consig|io viene inoltre informato che & in programmazione un ulteriore

incontro che si terra in occasione del Consig|io Comunale del 7 giugno
dove sono stati invitati i rappresentanti dei CDMRR dei 9 Municipi.

Il Presidente propone che a tale incontro partecipano il 5°eil 6°
estratto: LILA AMANTE e TOMMASO OREGLIA.

Punto 1

Tania Ballarino e Sara Dono propongono la rilettura delle attivita
programmate nella giornata deF27 maggio (schema giornata del Gioco)
e invitano i ragazzi a raccontare g|i elementi che caratterizzano la
proposta del proprio gruppo.

|C Diaz - p|esso via Crocefisso: conferma la propria partecipazione
nella mattinata. Nella prima parte della giornata si svo|geré I'attivita di
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pu|izia con partico|are riguardo ai cestini. Nella seconda parte verranno
organizzati una serie di giochi anche con |'aiuto dei genitori.

|C Diaz - p|esso De Marchi: Le classi hanno progettato 3 giochi diversi.
Hanno chiesto ai loro nonni che tipo di giochi facessero quando erano
bambini, sceg|ieno|o di rivisitare questi giochi e cercando di co||egar|i
anche ad argomenti attuali come la guerra in Ucraina. Infine le classi
quarte si occuperanno della parte re%ativa alle pu|izie.

Orsoline (secondaria 1° gr.): Confermano che purtroppo a causa dei vari
€ numerosi impegni scolastici non potranno essere presenti fisicamente.
Si concorda pero che saranno presenti in maniera diversa, proponendo

vindi l'elaborazione di un qQuiz, in forma di cruciverba, che sara
ﬂistribuito durante la giornata anche dalle altre scuole.

Madre Cabrini (secondaria 1° gr.): Faranno attivita di pulizia, aiutati dai
loro insegnanti e da altre classi. Come attivita ludico - ricreativa si &
pensato di elaborare il gioco del labirinto, con tappe fisiche e quiz.

|IC Commenda — Porta-Agnesi: propongono attivita di animazione con
giochi a squadre, |ego, scacchi, dama e “lancio della differenziata” (Una
sorta di basket del riciclo). In queste attivita saranno supportati dalla
Biblioteca rionale di Porta Vigentina e dall'associazione In Quercia dei
Giardini Bazlen-Foa.

Emergono alcuni temi privi|egiati:

e Lutilizzo del gioco per promuovere pensieri di pace. In questo
senso verranno proposti giochi interculturali.

e La necessita di immaginare giochi inclusivi al fine di promuovere
la partecipazione de maggior numero di bambini e ragazzi a
seconda delle diverse fasce di eta e delle diverse competenza e
possibi|it‘a

o bisogno di trasmettere attraverso l'azione di ”pu|izia deg|i
spazi” un messaggio di cura dell'ambiente per sensibilizzare g|i
abitanti dei diversi quartieri.

| referenti del municipio anticipano che durante la giornata, oltre alle
varie attivita, verranno distribuite le borracce per sensibilizzare ad un
minore utilizzo della p|astica.

Punto 2

| ragazzi sono invitati a fare un brainstorming dei concetti che &
indispensabi|e valorizzare nel progetto comunicativo. Viene suggerito di
provare ad immaginare alcuni s|ogan. Di seguito ne vengono riportati
alcuni:

“Un parco pulito & divertimento garantito!!”

“Stiamo lavorando per la comunita del quartiere, vieni
anche tu”

"Al posto che star I a dormire vieni qui a pu|ire”
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Tania Ballarino presenta un possibile layout di comunicazione
aggiungendo i contenuti emersi:
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Comune di Milano Consigliam
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"Giardini in Gioco”

GIOCHI NEI GIARDINI - 27 MAGGIO 2022 . .
Comune di Milano Cons|gl|q m
PIAZZA GORANI " ) . . . . ke B ‘
acvorn ramasiarc I Gioco b wn dinls. dTIIE

DIAZ - DE MARCHI
16.30-18.00) uwbbw .

PARCO DELLE BASILICHE

SCUOLA PRIMARIA =
IC DIAZ - VIA N o
CROCEFISSO (11.00-12.30f Partecipazione vivere gli 27 maggio 2022
GIARDINI ORIANA spazi Giomata del Gioco

"SETTIMANA DEI DIRITTI DEI

FALLACI E GIARDINI DIRITTI DELL'INFANZIA E
BAZLEN - FOA

DELL'ADOLESCENZA*
SCUOLA PRIMARIA IC Pace MUNICIPIO 1 - CONSIGUIO
DELLA COMMENDA D1 MUNICIPIO DEI RAGAZZI €
PORTA AGNES! DELLE RAGAZZE
17.00-18-30)

ISTITUTO SCOLASTICO Inclusione

MADRE CABRINI ey ﬂ
10.00-12.00) ﬁ A T
& &7 =7
‘ : .
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Le facilitatrici svo|geranno alcuni passaggi istituzionali con il Comune di
Milano per |’approvazione del volantino e forniranno alle scuole il format
per persona|izzare ulteriormente la comunicazione.

Punto 4

Viene proposto un ulteriore gioco da svo|gersi mediante l'utilizzo di
tablet: Sara Dono procede con la spiegazione del gioco, sotto forma di
quiz con domande specifiche sul diritto al gioco, invitando tutti i
presenti (adulti e bambini) a partecipare. Al termine del gioco viene
riportata, ne||’immagine che segue come sintesi dei passaggi chiave che
i partecipanti hanno ripercorso giocando.

GIORNATA INTERNAZIONALE DEL GIOC
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I BAMBINI
DEVONO GIOCARE

E UN LORO DIRITTO

Articolo 31 della Convenzione dei diritti
del Fanciullo
« sport di squadra - collaborazione
« Inclusione: tutti possono giocare senza
distinzioni e divisioni. Adattare i giochi
per permettere a TUTTI di giocare.
« i partecipanti si sentono a loro agio

Info

Samantha Italia e Sara Dono

s

@ﬁ gk Comunea ConsigliaMi - Progetto finanziato con Fondi Legge 285/1997

X !‘?g Milano In coprogettazione con ABCitta / AmbienteAcqua Onlus / Celim / Fondazione Aquilone Onlus
Sz preg a a



